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TANACS A CSALADNAK

LEGO® Star Wars™: A videdjaték minden korosztaly szamara
élvezetet biztosit. Ha On egy fiatal jatékos, ne lepédjon meg, ha a
szilei, illetve mas felnéttek is ki szeretnék probalni a jatékot.

Noha megprobaltuk a jatékot olyan kénnyiire késziteni,
amennyire az csak lehetséges, a jaték egyes helyein mégis
segitségre lehet sziikségiik. Tudjuk milyen tiirelmetlenek tudnak
lenni a sziilék, tehat, hogy id6t spéroljunk Onnek, a
magyarazkodas helyett olvastassa el veliik a kovetkezo tippeket:

* A Jedik képesek az Er6 segitségével a kivalasztott targyakat
mozgatni, amihez csak annyit kell tenni, hogy megnyomja az L
gombot (az egyes jatékos esetén), és lenyomva tartja azt, illet-
ve ugyanezt teszi a H gombbal (kettes jatékos esetén).

Minden LEGO darabkat lehet hasznalni. Ha esetleg elakadt vol-
na, keressen megfelel6 LEGO darabokat, hogy megoldhassa a
problémat.

A K gombbal (az egyes jatékos esetén) illetve a G gombbal (a
kettes jatékos esetén) ugorni tud, majd ha a levegében ismé-
telten megnyomja a gombot, karaktere egy duplaugrast csinal,
amivel sokkal magasabb helyeket érhet el.

Kommunikalhat csapattarsaival, és hasznalhatja specialis ké-
pességeiket, ehhez oda kell menni hozzajuk, majd megnyomni
az | gombot (az egyes jatékos esetén) vagy a T gombot (a ket-
tes jatékos esetén).

Néha sziikség lesz mas karakterek specialis képességére,
hogy tovabbhaladhasson, tehat ha elakadt, ezzel is prébal-
kozhat.

Miutan elinditotta a jatékot, menjen keresztill az “I”’-vel jelolt
ajton, majd pedig az “1”-gyel jelolt ajton, hogy elkezdhessen
jatszani a Wars: Epizod I: Baljés arnyak részével. A tobbi rész
még nem jatszhat6 ekkor.

Miutan sikeresen teljesitette az elsé részt, valaszhatova valik a
masodik és harmadik Epizéd is.

A masodik jatékos barmikor csatlakozhat a jatékhoz, csak meg
kell nyomnia a Start gombot (alapértelmezés szerint a Tab). Az
uj jatékos megkapja valamelyik kézelben all6 karakter
iranyitagat (ez j6 alkalom lehet, hogy kisegithesse sziileit).




¢ Miutan megnyitotta a Szabad jaték médot (Free Play Mode),
barmikor valthat az iranyitandé karakterek k6zott az U és R
gombokkal (az egyes jatékos esetén), valamint a O és Y gom-
bokkal (a kettes jatékos esetén).

¢ Ebben a konyvben megtalal minden kezeléshez sziikséges
informaciét, forgassa bizalommal!

Ha megfogadja ezeket a tanacsokat, remek jatékélményben lehet
része, még ha azel6tt soha nem is jatszott szamitégépes jatékkal.

BEVEZETES

A gonosz Sith-ek hatalma nagyobb mint valaha. Még a Jedi
Tandacs is egyre tehetetlenebb veliik szemben. A LEGO Star
Wars: A videdjatékban nyomon kovetheted a teljes Star Wars
torténetet az elsé epizodtol kezdve a harmadikig.

Minden fontosabb jelenetet tjrajatszhatsz, melyben kiilonb6z6
karaktereket iranyitva kell gy6zedelmeskedned a Sith-ek felett.
Tobbek kozott jatszhatsz Obi-Wan Kenobi-val, Anakin
Skywalker-rel, Yoda-val, R2-D2-val, Jar Jar
Binks-szel; Chewbacca-val és még sok
LY \ mas szereplével.

A LEGO Star Wars: A videodjaték tele
van rejtélyekkel!




Amint jatszhatova teszed az egyes LEGO Star Wars: A videdjaték
karaktereket, hasznalhatod specialis képességeiket, melyekkel
ujabb karaktereket nyithatsz meg — még a soétét oldal legnagyobb
urait is!

A galaxis sorsa a Te kezedben van!

A JIATEK BEALLITASA
A jaték elinditasa utan hat va-
lasztasi lehetéséged van a me-
niiben, melyek a kdvetkezék: Uj
jaték (New Game), Jatékallas be-
L e toltése (Load Game), Kezelés
sl T beallitasa (Controller Options),
_ ! Képernydébeallitasok (Video Opti-
: = : ons), Beallitasok (Options) és
| - 1 Kilépés a Windowsba (Exit to
Windows).
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Amennyiben uj jatékot szeretnél kezdeni, csak valaszd ki a New
Game opciét. Ekkor az alapbeallitasként értelmezett kezelés lesz
érvényben (Id. 4-5 oldal).

A Load Game opciét valasztva jatékallast télthetsz be, 6sszesen
hat kilonb6z6 lehet ebbdl. Valaszd ki a megfelel6t — a jaték in-
nentél kezdve ide fogja elmenteni az allast egészen addig, mig
egy masikat nem valasztasz, vagy uUj jatékot nem kezdesz.

KEZELES BEALLITASA (CONTROL OPTIONS)

Az egyes és kettes jatékos alapértelmezett iranyitasanak meg-
valtoztatasahoz lépj be a Control meniibe az Enter billentytivel.
Az aktualis kezelési beallitasok a kép két oldalan lathatéak — bal
oldalon az egyes jatékosé, jobb oldalon a kettes jatékosé. A jaté-
kos beallitasanak kivalasztasahoz hasznald a kurzor billenty(iket,
majd a fel/le nyilakkal allj ra a megfelelére és nyomd meg az En-
ter gombot. Ezutan nyomd meg azt a gombot, amit hozza akarsz
rendelm ahhoz az akciohoz. Az alapbeallltasokhoz az F2 gombot




KEPERNYOBEALLITASOK (VIDEO OPTIONS)

A jaték automatikusan behangolja magat a szamitégép eréforra-

saihoz, hogy a lehet6 legjobb teljesitményt tudjad kihozni géped-

bél, am lehetéséged van ennek kézi megvaltoztatasara is. Va-

laszd ki a Video Options-t, majd nyomd meg az Enter billentytit.

A kovetkez6 képernyébeallitasok koziil valaszthatsz:

* Alacsony (Low) (640 x 480) — Maximalis teljesitmény, minimalis
vizualis tartalommal.

* Kozepes (Medium) (800 x 600) — Nagy teljesitmény, jo6 vizualis
tartalommal.

* Magas (High) (1024 x 768) — J6 teljesitmény, nagyon j6 vizualis
tartalommal.

* Nagyon magas (Ultra) (1280 x 1024) — Kisebb teljesitmény,
maximalis vizualis tartalommal.

A beadllitas kivalasztasahoz nyomd meg az Enter gombot, mely
ezutan eltarolédik, egészen addig, mig ujra meg nem valtoztatod.
Ha nem mented el a beallitast, akkor megmarad az, amire a jaték
magatél beallitotta.

Hasznald a Tovabbi leheté6ségeket (Advanced Options), hogy a
grafikai effektusokat kiilon ki/be kapcsolhasd. A grafikai effektu-
sok latvanya nagyban fiigg videokartyad tipusatél és teljesitmé-
nyétél — néhany kartyan esetleg nem latsz bizonyos effekteket.
Minél tobb extra grafikai effektust kapcsolsz be, a jaték annal
latvanyosabb lesz, am a teljesitményben esetleg némi csokkenés
mutatkozhat. Lépj vissza (Back), majd nyomd meg az Enter gom-
bot, hogy elmentsd a beallitasokat, és visszatérj a fémeniibe.

BEALLITASOK (OPTIONS)

A kovetkez6 dolgokat valtoztathatod meg a jatékban:
Automatikus mentés ki/be (Autosave) (Id. a 19. oldalon)
Térhatasu hang ki/be (Surround Sound)

Hangeré (Sound Volume)

Zene ki/be kapcsolasa (Music)

Visszalépés (Back) — visszatérés a fémeniibe

Kilépés a Windowsba (Exit to Windows)
Ezzel az opcidval Iéphetsz ki teljesen a jatékbol.
. e 1
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DEXTER'S DINER

Isten hozott a LEGO Star Wars: A videdjaték-ban! Kalandjaid a
coruscanti Dexter’s Diner-ben kezdédnek. A Kéztarsasag féva-
rosaban minden kaszt képviselteti magat, kezdve a Jedi h6soktol
a galaxis sopredékéig - és Dexter ismeri mindegyiket...

Mikor elkezded a jatékot, Qui-
i‘|J" _ F'_ Gon Jinn iranyitasat fogod
‘ o "0 r' ¥ megkapni, hiiséges padawa-
I: 1 it ' i nod, Obi-Wan pedig kovetni fog
|" f 1] mindenhova. Ahogy haladsz
ﬁg ".’ L -— elére a jatékban, uj szereplék is
| feltiinnek, akiket a
Szabadjatékban akar rogton ki
is probalhatsz.

Magad elétt harom ajtét lathatsz, melyek meg vannak jeloélve: “I,”
“II” és “lll.”, ezek az egyes epizédoknak felelnek meg.

Jelenleg a masodik és harmadik epizéd még nem valaszthato,
meg kell nyitnod 6ket, mégpedig ugy, hogy teljesited az els6
részt Alkudozas (Negotiatons) kiildetését. Ezutan mar mindha-
rom ajtéon be tudsz menni, és parhuzamosan jatszhatod az egyes
részeket.

1. A jaték elkezdéséhez, menj Qui-Gon Jinn-nel az I-es ajtohoz,
majd a kovetkezé szobaban hat ajtét lathatsz — ezek minde-
gyike egy-egy kiildetésnek felel meg, melyek egymas utan fog-
nak megnyilni, ugy, ahogy teljesited a jatékot.

2. Lépj be az “1”-sel jelolt ajton, és kezdd el jatszani a “Negotiati-
ons” kiildetést.




DEXTER JETTSTER

A Diner egy Dexter Jettster ne-
v ur tulajdonat képezi, akit
meg is talalsz a terem masik fe-
lében. Ha odamész hozza, hasz-
nos informaciékhoz juthatsz.
Hasznald a kurzorbillenty(iket,
hogy kivalaszthasd az informa-
ciés ikont, majd nyomj Enter-t.
Hasznald a jobbra billentyiit,
hogy a megfelel6 kérdésre ra
tudj allni, majd ismét nyomd
meg az Enter billentyiit, hogy
megtudhasd a valaszokat. Néhany valasz ingyen van, de néhany-
ért keményen meg kell fizetni, mégpedig LEGO darabkakban.

Dexternél nem csak informaciohoz, de kiilonb6z6 hasznos
targyakhoz is hozzajuthatsz. A 16. oldalon talalsz informaciét a
LEGO darabkakrol.

Mikor befejezted a kérdezéskodést, nyomd meg az ESC gombot,
hogy visszatérhess a jatékhoz.

A PARKOLO (THE PARKING LOT)

A harom epizédba vezetd ajté mellett lathatsz még egy negyedi-
ket is, mely a parkoléba vezet, ahol a LEGO jarmiikészletedet
veheted szemiigyre.

Minden jelentben felvehetsz egy LEGO darabkat, melyekbél ha
sikeriil 6sszeszedni a teljes jarmiivet, nagy jutalomban lesz
részed!

- -
A IATEK
A KARAKTEREK IRANYITASA

A LEGO Star Wars univerzumbéli kalandjaid soran rengeteg kii-

16nb626 szerepl6t iranyithatsz majd, akik mindegyike csak ra

jellemezé specialis képességekkel rendelkezik, am az alapveté

akciokat minlde‘pki egyforman el tudja végezni, Nem minden moz-
¥ = " v dl® i




gas all rendelkezésre minden karakternek, pontosan ezért van
szilkség arra, hogy bevond tarsaidat az akciéba. Errél a 12. olda-
lon olvashatsz tobbet.

KET JATEKOS MOD

A jatékba barmikor becsatlakozhat egy masodik jatékos is, hogy
utana egyiitt vegyétek fel a harcot az ellenséggel. A csatlakozas-
hoz csak nhyomd meg az F2/Tab gombok egyikét, igy az uj jaté-
kos valamelyik k6zelebbi karakter iranyitasat fogja megkapni.
Ugyanakkor arra is lehetéség van, hogy barmikor kiszalljon az
egyik jatékos a kiizdelembdl, ehhez csak meg kell allitani a
jatékot és a Drop Out meniipontot valasztani.

A IATEK KEPE

1. jatékos 2. jatékos
LEGO pontjai LEGO pontjai
|
|
1. jatékos uﬁ%ﬂ . %E 2. jatékos
karaktere karaktere
1. jatékos 2. jatékos
életei !j életei
L *
-
-
SZIVEK

Amikor karaktered sériil, mindig elveszt egyet a képernyoén lat-
haté szivek kozil. Ha minden sziv elfogy, karaktered elesik és a

jaték levon néhany LEGO darabkat Téled.




MOZGAS

Karaktereidet a mozgatoébillentyiikkel tudod iranyitani, ezek
alapbél a kovetkezok:

* Egyes jatékos — kurzor gombok.
* Kettes jatékos — W (fel), S (le), A (balra), D (jobbra).

SEGITES

A kiilonb6z6 karakterek kiilonb6z6 képességekkel rendelkeznek.
Ahhoz, hogy hasznalhasd képességeiket, menj oda hozzajuk és
nyomd meg az | gombot (egyes jatékos esetén) vagy a T gombot
(kettes jatékos esetén). Két jatékos esetén arra is lehet6ség van,
hogy karaktert cseréljenek, ehhez csak annyit kell tenni, hogy
kézel mennek egymashoz, és mindketten nyomva tartjak a
segitség gombot.

A HARC

FENYKARD

* A fénykarddal valé tamadashoz nyomd meg a J gombot (egyes
jatékos esetén, vagy az F-et a (kettes jatékos esetén).

* Az ugrashoz nyomd meg a K gombot (egyes jatékos esetén)
vagy a G-t (kettes jatékos esetén). Ha a leveg6ben megnyomod
a tamadas gombot, onnan intézhetsz csapast ellenfeleid ellen.

¢ A duplaugrashoz nyomd meg a K vagy a G gombot kétszer. Ha
a levegében megnyomod a tamadas gombot, onnan intézhetsz
csapast az ellenfeleid ellen (nem minden karakter tudja végre-
hajtani a duplaugrast).

* Jol hasznalva a tamadas gombot, hatasos kombémozdulatokat
tudsz 6sszehozni.

* Mikor megtamadnak, nyomd meg a J vagy az F gombot a véde-
kezéshez.

* Ha jol hasznalod a védekezési modot, lehetéséged van, hogy
visszaverd a sugarpisztolyok I6vedékét is.

SUGARPISZTOLY/NYILPUSKA
Nyomd meg a tamadas gombot (J vagy F) a tiizeléshez.
. .‘. £ . F - o o *l q




ROBOTOK HATASTALANITASA

Néhany robot szondait hasznalva egy kis idére hatastalanithatod
az ellenséges robotokat. Ehhez csak kozel kell menned hozzajuk,
majd hosszan megnyomni a tamadas gombot (J vagy F), illetve a
specialis gombot (L vagy H).

SPECIALIS KEPESSEGEK

A Jedi és Sith karakterek képesek
hasznalni az Erét. Amikor egy ilyen
karaktert iranyitasz, figyelj oda a
megjelolt LEGO darabkakra — ezek
felé fordulva nyomd meg a specialis
gombot (L vagy H).

* Néhany so6tétszinli LEGO csak a Sith-ek parancsanak
engedelmeskedik.

EROLOKES

A j6 Jedi sajat szolgalataba tudja allitani az Erét — és ellenfelei
ellen tudja forditani, igy példaul el is taszithatja 6ket. Ehhez csak
megfelel6 tavolsagban kell lenned a céltél, majd megnyomni a
specialis gombot (L vagy H).

SOTET OLDALI EROK

Ugy mondjak, a Sith-eknek hatalmas sotét erejiik van, azonban
ezeket a titkokat megtartjak maguknak. Ezen titkok felderitéséért
mar nem egy Jedi lovag allt at a sotét oldalra.

DUPLAUGRAS

Sok karakter képes duplaugrast végrehajtani. Ehhez mindossze
meg kell nyomnod és ugy is tartanod az ugras gombot (K vagy
a leveg6ben ismét megnyomni azt.




rakétaugrast végrehajtani, mikor a leveg6bél szinte kilovi magat
egy még magasabb pont felé, igy olyan helyeket is el tud érni,
amiket még a Jedik sem.

FALMASZO PISZTOLY

Azok a karakterek, akik tudjak kezelni a
sugarpisztolyt, illetve a nyilpuskat, hasz-
nalhatjak a falmasz6 pisztolyt is. Csak allj
a megfelelé helyre, és nyomd meg a speci-
alis gombot (L vagy H), hogy felhizhasd
magad.

=4

LEBEGES

Néhany karakter képes a talaj folott lebegni, igy olyan helyekre is
el tud jutni, ahova a tobbi szereplé esetleg nem. Nyomd meg az

ugras gombot (K vagy G) és tartsd lenyomva a lebegés végrehaj-
tasahoz.

IRANYiTOPANELEK

Néhany droid képes a szami-
tégépes rendszerekhez hozza-
férni. Ehhez csak allj kozel a pa-
nelhez, és nyomd meg a specialis
gombot (L vagy H).




| A protokoll droidok, mint példa-
ul C-3PO is vagy TC-14 képes
aktivalni az ilyen paneleket:

Az asztromechanikus robotok,
mint példaul R2-D2 vagy R4-P17
képes aktivalni az ilyen panele-
ket:

ELVEGYULES

A harci robotok mérsékelten érzékelik csak a veszélyt, és soha
nem nyitnak tiizet sajat tarsaikra. A szabadjaték moédban ezt
kihasznalva konnyen semlegesitheted 6ket.

ESZKOZOK IRANYITASA

Néhany jelenetben lehetéséged van csillaghajok vagy egyéb
jarmiivek iranyitasara. Mozgatasuk a kurzorbillentytikkel torténik.

¢ A csillaghajéban iilve az eliils6 fegyvereket a J és F gombokkal
tudod elsiitni.
¢ A fogatversenynél a K vagy G gombokkal tudsz gyorsitani.




A TALALHATO EXTRAK

A LEGO Star Wars: A videodjaték-ban rengeteg gyiijtheté dologgal
talalkozhatsz. Talald meg mind! Lehet, hogy elsére nem tudod
felvenni 6ket — ekkor jusson eszedbe, hogy minden karakternek
kilonb6z6 képességei vannak! Szabadjaték modban teljesen
mas karaktereket is hasznalhatsz, igy Uj képességekkel is fogsz
rendelkezni — lehet, hogy pont erre lesz sziikséged az adott targy
felvételénél.

LEGO DARABOK

Gyiijts 6ssze minél tobb LEGO darabot! Miutan végeztél egy
jelenettel, az 6sszegyiijtott darabok hozzaadédnak a mar megle-
vokhoz, igy idével Gj karaktereket, bonuszokat és csalasokat
nyithatsz meg a Dexter’s Diner-ben.

Ha kétjatékos médban jatszotok, a gép egybe szamolja az 6ssze-
szedett LEGO darabokat. Az ellenfelek legy6zésével és targyak
lerombolasaval rengeteg extra LEGO darabhoz juthatsz.

A kiilonb6z6 szinli LEGO-k mas értékkel rendelkeznek:

Eziist 10
Arany 100
Keék 1000

Ha karaktered elesik, a jaték levon néhany LEGO darabot Téled!
SZIVEK
Ha életet vesztesz, nézz utanpotlas utan!

LEGO DOBOZOK

Minden jelenetben el van helyezve 10
LEGO-s doboz, melyeket 6sszeszedve
egy jarmivet allithatsz 6ssze. Jarmu-
arzenalodat a parkoléban tekintheted




Ha id6rél idére kimész a parkoléba, figyelemmel kisérheted
hogyan novekszik a jarmiéallomanyod.

AZ IGAZI JEDI

Azok, akik kovetik az igaz Jedik utjat, megjutalmaztatnak! Ahogy
haladsz el6re a jatékban és gyiijtogeted a LEGO darabokat, ezek
hozzajarulnak az Igaz Jedivé valasodhoz. Ha sikeriil elérned az
adott jelenetben ezt a szintet, kapsz egy titkos extrat.

Ha sikeriil minden palyan elérni ezt a szintet,
L i megkapod a jaték végsé, legrejtettebb titkat!

ERTEKELES

Minden palya utan egy értékel6-képernyét fogsz latni, melyen
megtekintheted, hogy miket sikeriilt megtalalnod az adott palyan.

* A LEGO darabokkal iizletelhetsz Dexternél.

« Uj karaktereket nyithatsz meg, melyek ezutan mar a szabad-
jatékban valaszhatéak lesznek.

* Minden palyan 10 LEGO doboz van elrejtve, melyeket ha mind
felszeded, egy jarmiivet allithatsz 6ssze bel6liik! Légy koriil-
tekint6, mert a LEGO dobozok nagyon jol el vannak dugva, és
ezek koziil is néhanyat csak bizonyos specialis képességekkel
tudsz megszerezni.




S5ZABADIATEK

A szabadjatékban barmelyik palyat bejarhatod, amit mar sikeriilt
megnyitnod a normal jatékban. Barmelyik karaktert valaszthatod,
so6t, kozottilkk egy mozdulattal valthatsz is, igy egészen uj
helyekre juthatsz el, uj dolgokat fedezhetsz fel.

Ahogy haladsz elére a jatékban, a valaszthaté karakterek listaja
folyamatosan béviil. Néehanyuk maguktol csatlakozik, am vannak
olyanok is, akiket neked kell kivaltanod Dexternél LEGO-kal.
Hogy szabadjaték médban jatszhass, menj a szintvalaszto
terembe, majd valaszt a Free Play opciot.

Ezutan ki kell valasztanod, hogy melyik karakterrel szeretnéd
elkezdeni a palyat. Nyomd meg a K vagy G gombot, hogy belép-
hess a palyara. Ha ketten jatszotok, mindkett6toknek le kell
nyomnia az ugras gombot a kezdéshez.

Ahhoz, hogy karaktert valthass, nem kell mast tenned, csak
raallni a karaktervalaszté képernyén, majd
* megnyomni az ugras gombot.

Miutan kivalasztottad a karaktert, a tobbi
szerepl6t a gép automatikusan hozzaad-
ja a csapatodhoz, és mar kezdédik is a
jaték. Ha megnyomod az U/O gombokat
(egyes jatékos), illetve az R/Y gombo-
kat, a meglevo karakterek k6zott
valogathatsz.




IMENTES ES TOLTES

Miutan uj jatékot kezdtél és elérted az els6 mentési pontot, a
jaték megkér, hogy jelold ki azt a helyet, ahova a jatékallasodat
mentheti. Osszesen hat helyed van. A jaték ezutan a kivalasztott
helyre fogja menteni az allast, hacsak meg nem valtoztatod, vagy
uj jatékot nem kezdesz. A jatékban automatikus mentés van, te-
hat az el6z6 allast mindig feliilirja, igy az az allapot mar nem

visszahozhat6. Az automatikus mentés kikapcsolhatoé (Id. 8. ol-
dal).

A mMEMY

Az ESC vagy Tab gombot megnyomva a meniibe jutsz, ahol
megtekintheted, hogy eddig hany LEGO dobozt sikeriilt 6ssze-
gyiijtened, és hogy milyen messze vagy az Igaz Jedivé val6
valastol. A meniiben a kovetkezé lehetéségeid vannak még:

¢ Visszatérés a jatékba (Resume)
* Belépés a beallitasokhoz (Options), ahol tobbek kozott a

hangerét és a zenét tudod allitani, valamint ki tudod kapcsolni
az automatikus mentést.

¢ Valaszd a Dexter’s Diner-t a kilépéshez. Az eddig 6sszegyiijtott
LEGO-id és dobozaid nem lesznek hozzaadva a mar
meglevékhoz.

FIGYELITIEBE AIANLJUK...

... hogy csapatunk szorosan egyiittmiikodott az nVidia céggel,
hogy megteremthessiik a legjobb jatékélményt. A jaték hasznalja
a 3-as DirectX Shader Model-t, valamint az nVidia hardveres ar-
nyékolo technoldgiajat. Mi az nVidia kartyait ajanljuk a jaték tokeé-
letes élvezetéhez.
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EIDOS VEDJEGYEK, GARANCIAK ES INFORMACIOK

LucasArts, the LucasArts logo és a Star Wars Lucasfilm Ltd bejegyzett védjegye. © 2005 Lucasfilm
Entertainment Company Ltd. vagy Lucasfilm Ltd. & TM. LEGO, a LEGO logo és a Minifigure-ak The LEGO
Group bejegyzett védjegyei. © 2005 The LEGO Group. Kiadja a Giant Interactive Entertainment Ltd.
Készitette a Traveller's Tales. Eidos és az Eidos logo az Eidos Group of Companies bejegyzett védjegyei.

ENGEDELY

A Felhasznal¢ elismeri, hogy a Multimédias Termékkel és részeivel (kiilbndsen a Multimédias Termékben
megtalalhaté cimek, szamitégépes kodok, témak, karakterek, karakter nevek, cselekmény, torténetek,
parbeszédek, helyek, koncepciok, képek, fényképek, animaciok, videok, zene és széveg) kapcsolatos jogok,
valamint a védjeggyel, jogdijakkal és szerzéi jogokkal kapcsolatos jogok az EIDOS tulajdona, és a francia
szabalyzatok, vagy mas, a szellemi tulajdonra vonatkozé mas Torvények, Egyezmények és nemzetkozi
megallapodasok védelme alatt all.

A Felhasznalé jogosult hasznalni a Multimédias Terméket a kézikonyvben vagy a Multimédias Termék
csomagolasan megadott informaciok szerint. Az Engedély kizarélag magancéli hasznalatra jogosit.
Nem megengedett: - Masolatokat késziteni a Multimédias Termékrdl, - Kereskedelmi szempontbol
izemeltetni a Multimédias Terméket, - Az erkdlccsel vagy a hatalyos torvényekkel ellentétben hasznalni,

- Médositani a Multimédias Terméket, vagy barmilyen ebbdl szarmazé munkat késziteni,- Telefonos
halézaton, vagy barmely mas elektronikus médon tovabbadni a Multimédias Terméket, kivéve multi-player
jatékok folyaman arra jogosult szervereken, - Késziteni vagy terjeszteni jogosulatlan szinteket és/vagy
forgatokonyveket, - Visszaforditani, ellentétes iranyban tervezni vagy visszafejteni a Multimédias Terméket.
A Felhasznalé nem adhatja el, nem licenszelheti tovabb vagy adhatja bérbe a Multimédias Terméket egy
harmadik félnek. A Felhasznalé csak akkor adhatja at a Multimédias Terméket, ha az atvevo elfogadja az
Engedélyben szerepld kikotéseket és feltételeket. Ebben az esetben a Felhasznalé vallalja, hogy a
Multimédias Termékkel kapcsolatos 6sszes 6sszetevét és dokumentaciot atadja. Szintén vallalja, hogy a
Multimédias Termék 6sszes masolatat letorli a szamitégépérdl. Ebben az esetben az Engedély
automatikusan és azonnal megsz(inik.

Az Engedély megsziinése: Az engedély a Multimédias Termék elsé hasznalatakor 1ép érvénybe. Az EIDOS
figyelmeztetés nélkiil automatikusan megsziinteti, ha a Felhasznalé nem tartja be az Engedély kikotéseit és
feltételeit.

EIDOS KORLATOZOTT GARANCIA
Az Eidos garantalja, hogy ha ezen szamitégépes szoftver tulajdonosa normal koriilmények kozétt hasznalja
a lemezeket, gy azokon semmilyen fizikai sériilés nem keletkezhet. Ez a garancia a vasarlas idépontjatol
szamitott kilencven napig érvényes.
90 napon beliili csere: A garanciat ott lehet érvényesiteni, ahol a szoftver megvasarlasra kerdilt.

A jatékot az eredeti szamla masolataval egyiitt szolgaltasd vissza, majd k6z6ld az eladdkkal, hogy milyen
problémaid akadtak a szoftverrel. A viszonteladd sajat belatasa szerint donthet az esetleges
kompenzaciordl. A cseretermék az eredeti garanciaid6 végeéig, vagy az atvétel idépontjatdl szamitva még
harminc napig garanciélis marad, mindig a hosszabb idétartam lesz az iranyadé. Ha a jaték hibajat nem
lehet javitani, vagy a jatékot nem lehet cserélni, akkor kartéritést lehet kérni, amely azonban nem haladhatja
meg a szoftver teljes vételarat.

A KORLATOZOTT GARANCIA CSUPAN KIEGESZITI, ES NEM HELYETTESITI A FELHASZNALO
TORVENYES JOGAIT

A KORLATOZOTT GARANCIA NEM SZAMIT ERVENYESNEK SZIMPLAN AZ ADATHORDOZORA, CSAK
HA MELLETTE VAN A SZAMLA, VAGY EGYEB IGAZOLASA A GARANCIANAK. AMENNYIBEN MEGIS
ONMAGABAN KERUL GARANCIALIS BEVIZSGALASRA AZ ADATHORDOZO, UGY AZ EIDOS
VISSZAVONHATJA AZ OSSZES GARANCIAT A TERMEKRE.

BIZTONSAGI INFORMACIOK
Ez a kézikonyv tartalmazza a legfontosabb biztonsagi és egészségligyi informaciokat, melyeket
mindenképpen el kell olvasni, mielétt megkezdjiik a szoftver hasznalatat.



BIZTONSAGI INFORMACIOK

EPILEPSZIA FIGYELMEZTETES
Kérjiik, olvassa ezt el, miel6tt 6n, vagy gyermekei elkezdenek jatszani ezzel a szoftverrel.

Néhany ember hajlamos az epilepszids rohamokra, vagy eszméletvesztésre, mikor villogé fényeknek, vagy
fénysorozatoknak van kitéve a mindennapi élet soran. Ezek az emberek rohamot kaphatnak attél is, hogy
pusztan jatszanak egy videojatékkal. Ez akkor is el6fordulhat, ha a személynek még sosem voltak epilepszias
rohamai. Ha 6n, vagy esetleg valamelyik csaladtagjanak volt mar epilepszias rohama, vagy jelentkeztek erre
utald tiinetek (roham, vagy eszméletvesztés) villogd fények hatasara, akkor jaték elétt keresse fel haziorvosat.
Azt tanacsoljuk, hogy a sziil6k figyeljék gyermekeiket, mikdzben jatszanak. Ha onnek, vagy gyermekén
jelentkeznek a kovetkez6 tiinetek: szédilés, homalyos latas, szem és izomrangas, eszméletvesztés, zavartsag,
akarmilyen 6nkéntelen rangas vagy mozgas jaték kdzben, akkor AZONNAL abba kell hagyni a hasznalatot, és
fel kell keresni egy orvost! (Nem utolsésorban azért, mert ezen tiinetek jelentkezésekor leeshetiink a székrél,
és tovabbi sériiléseket szerezhetiink.)

A sziiléknek ki kell kérdezni gyermekiiket a fenti tlinetekrdl, mivel a gyerekek és tinédzserek sokkal
fogékonyabbak ezekre a tiinetekre, ronamokra, mint a felnéttek.

MEGKOVETELT OVINTEZKEDESEK A HASZNALAT SORAN

+ Ne nézze tul kdzelrdl a képernyét! Uljdn olyan tavolra a monitortél, amennyire csak tud.
+ Lehetdéleg minél kisebb képernyén jatssza a jatékot.
« Ne jatsszon a jatékkal, ha faradtnak érzi magat, vagy keveset aludt.
« Gy6z6djon meg rola, hogy a szoba, melyben jatszik, megfeleléen vilagos-e.
« Ajaték soran, oranként legalabb 10-15 percet pihentesse a szemét.

INTERNETES INFORMACIO: WWW.EIDOS.COM

Technikai segélyvonal: 0870 9000 222

(CSAK AZ EGYESULT KIRALYSAGBOL HIVHATO)

Alemez vagy a kezelési utmutaté cseréjével kapcsolatos problémak miatt (a 90 napos
garancia lejarta utan), vagy barmilyen mas, nem technikai jellegli problémaval kérjik 1épjen
kapcsolatba a lent talalhaté tgyfélszolgalattal:

Eidos Interactive Limited
Wimbledon Bridge House
1 Hartfield Road
Wimbledon
SW19 3RU
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